Guides & Spaher

Ausrustung Sommerlager

(10 Tage) -

oS

LAGERAUSRUSTUNG

Liebe Guides & Spaher, liebe Eltern,

die meisten von Euch haben sicherlich schon einmal den Spruch “Es gibt kein schlechtes
Wetter, sondern nur schlechte Ausristung.” gehort.

So ernst nehmen wir diese Aussage zum Gllck auf keinen Fall - wir passen das Programm
immer situativ der jeweiligen Wetterlage an - es liegt jedoch auf der Hand, dass es sich
bei einem Zeltlager um eine Outdoor-Aktivitat handelt und dabei die richtige Ausriistung
eine wichtige Rolle spielt. Basierend auf unserer langjdhrigen Erfahrung haben wir eine
Packliste fiir ein Wochenendlager im Zelt, sowie die folgenden Tipps, Tricks & Bitten
zusammengestellt:

& Bei Fragen zur Ausristung (und nattrlich zum Lager allgemein) stehen Euch alle
GuSp-Fuhrer jederzeit gerne zur Verfiigung.

& Liebe Guides & Spaher, packt bitte den Rucksack ungedingt gemeinsam mit
Euren Eltern. Ihr wisst sonst nicht was Ihr alles mithabt!

Notiert Euch auf der Packliste was und wie viel Ihr wirklich mit habt.
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Schreibt Euren Namen mit einem Waschestift in Eure Kleidungsstiicke und
markiert auch alle anderen Utensilien, um Verwechslungen am Lager zu
vermeiden.

& Bitte beachtet, dass wir dieses Jahr am Berg sind. Es kann v.a. in den Nachten
sehr kalt werden. Schaut deshalb bitte darauf, auch wenn Sommer ist, genug
warmes Gewand und auch einen warmen Schlafsack (eventuell zusatzlich
auch einen Huttenschlafsack) mitzunehmen

& Wie jedes Jahr fahren wir in Uniform aufs Lager. Berlicksichtigt das bitte beim
Rucksackpacken.

& elektronische Spiele und Unterhaltungselektronik (Handy, etc.) braucht Ihr
auf einem Pfadfinderlager nicht mit. Bitte Iasst diese zu Hause. Sollten sich doch
ein paar dieser Gegenstande in den Rucksack verirren, werden wir diese bis zum
Lagerende sicher verwahren.

& Mobiltelefone - da sich diese Dinge immer wieder in den Rucksack verirren
mochten wir kein prinzipielles Handyverbot aussprechen aber darauf hinweisen,
dass wir es nicht akzeptieren werden, wenn herumtelefoniert wird oder
Mitteilungen verschickt werden (auch in den Programmpausen - das stdrt ganz
einfach auf einem Pfadfinderlager)! Handys, die wir entdecken, werden wir an uns
nehmen und sicher bis ans Lagerende verwahren.

@  Gesundheitsblatt, Impfpass und E-Card gebt Ihr bitte beim Einsteigen in den
Bus Euren Spartenfihrern.

& Ihr erhaltet am Lager prinzipiell alles (und noch mehr) was Ihr bendétigt. Solltet
Ihr trotzdem der Meinung sein einkaufen gehen zu wollen (falls sich die
Gelegenheit bietet) nehmt Euch bitte max. 20€ Taschengeld mit.

Euer GuSp-Team
Packliste umseitig




Guides & Spaher

Sommerlager
(10 Tage)

PACKLISTE

Pfadfinder-Uniform

1 rotes Uniformhemd

1 Gruppen T-Shirt (grin, blau od. Sport)
1 Gruppenhalstuch

1 dunkelblaue Jeans/Hose

1 Pfadfinder-(Gruppen-)Sweater
1 grauer Pfadfinderhut

Schlafen

1 Schlafsack (mit Hulle)

1 Unterlagsmatte

1 Pyjama

Schuhe

1 Paar feste Wanderschuhe (am besten bei
der Abreise anziehen!)

1 Paar Sportschuhe

1 Paar Gummistiefel

1 Paar Flip-flops/Badeschlapfen (wenn

gewiinscht)

Hygiene

1 Waschzeug (Tascherl, Seife, Shampoo,
Zahnpasta & -blirste, Kamm/Blrste)

1 Handtuch

1 Badetuch

1 Sonnencreme

1 Schmutzwaschebeutel (aus Stoff 1)

1 altes Reinigungstuch flirs Zelt(wichtig)

Bitte alles in den groBen und den kleinen
Rucksack packen und fixieren, keine
einzelnen Sackerl oder dhnliches!

= Keine elektronischen Gerdite oder
Handys

= Anreise in Uniform!

Essen
1 ggf. Selbstverpflegung fiir Anreisetag
1 Lunchbox
1 Haferl mit Griff, mind. %l
(kein Glas od. Porzellan)
1 Besteck (Messer, Gabel, Loffel)
1 Flasche - mind. 1 Liter
(keine Glas- od. zerbrechliche
Thermosflasche)
2 (altes) Geschirrtlicher
Rucksack
10 Unterwdsche
10 Socken-Paare
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(Pfadfinder) T-Shirts

lange Hose

kurze Hose

Badehose/Bikini

Pullover/Sweater

warme Jacke - es kann am Berg kalt sein
ggf. Haube, Schal, Handschuhe - es kann

m Berg kalt sein
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ggf. Lagerdecke

Pfadfinder Rucksack (kleiner Rucksack)
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Regenschutz mit Kapuze (Pellarine od.
GoreTex Jacke, keine Windjacke)
Schreibzeug (A5 Mappe & Stifte)
Kapperl/Hut

Taschenmesser (klappbar, max.
Klingenldnge: 10 cm)

Taschenlampe (inkl. Ersatz-Batterien)
Bussole od. Kompass (pro Patrulle)
Feuerzeug bzw. Zindholzer (pro Patrulle)
Erste-Hilfe-Packchen

groBe Kunststoffsackerl (Mullsdcke) (gdf.
zum Trockenhalten der sauberen Wasche)



